LES DIFFERENTES SITUATIONS DE JEU A 2

JEUA 2 JEUA 2 JEUA 2 JEUA 2 JEUA 2
COTE BALLON SANS ECRAN COTE BALLON AVEC ECRAN COTE AIDE SANS COTE AIDE AVEC COTE BALLON - COTE AIDE
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REMARQUE :
o o o o o

g A RN Nous CONSIDERERONS QU’IL N’EXISTE PAS DE PN =~ ,’\
w Y SITUATIONS REALISTES DANS LE CAS D’UN JEU A P

o 2 COTE BALLON AVEC ECRAN ENTRE 2 JOUEURS
‘wl INTERIEURS.
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nz 1- JEU COTE BALLON

E SANS ECRAN Attaque ligne de fond
E ou attaque au centre
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